
DURACIÓN DEL JUEGO Escuela secundaria básica Escuela secundaria
Entrada 5 7
Juego oficial 3 entradas 4 entradas
Duración del juego 1,5 horas 2 horas
Regla de la Misericordia 10 carreras después de la tercera entrada 10 carreras después de la cuarta entrada
DIMENSIONES DEL CAMPO Escuela secundaria básica Escuela secundaria
Distancia de lanzamiento 60 pies 6 pulgadas 60 pies 6 pulgadas
Bases 90 pies 90 pies
EQUIPO DE JUEGO Escuela secundaria básica Escuela secundaria

Wilson A1010S Wilson A1010S
Wilson A1010HS1 Wilson A1010HS1
Wilson A1010Pro Wilson A1010Pro
Todos los bates de madera Todos los bates de madera
Se permiten bates compuestos. Se permiten bates compuestos.
Bate compuesto Baum AAA Pro Bate compuesto Baum AAA Pro
 De Marini Composite  De Marini Composite
Brett Bats - Maestro de Arce 110 Brett Bats - Maestro de Arce 110
Brett Bats -ST-271 Brett Bats -ST-271
Mizuno - MZC 271 Mizuno - MZC 271
Plato de home Plato de home
Goma de lanzamiento Goma de lanzamiento
3 bases de campo 3 bases de campo

EQUIPO DEL JUGADOR Escuela secundaria básica Escuela secundaria
Máscara de receptor estilo hockey con etiqueta 
NOCSAE

Máscara de receptor estilo hockey con etiqueta 
NOCSAE

Protector de pecho con etiqueta SEI/NOCSAE Protector de pecho con etiqueta SEI/NOCSAE
espinilleras espinilleras
protector de garganta protector de garganta
Guante de receptor Guante de receptor

tacos Plástico moldeado SOLAMENTE
Solo se permiten tacos metálicos en campos de 
tierra.

NORMAS DE SEGURIDAD
1. El desfibrilador externo automático (DEA) debe estar presente y visible en el lugar.
2. Solo los adultos pueden ser entrenadores en la primera y tercera base.
3. Solo los jugadores, entrenadores y directivos uniformados tienen permitido el acceso al banquillo.
4. Cada equipo debe llevar una hoja de conteo de lanzamientos.

7. Es obligatorio deslizarse en todas las jugadas ajustadas. No se permite deslizarse de cabeza en el plato.

5. Un equipo debe tener al menos ocho (8) jugadores uniformados 15 minutos después de la hora de inicio designada o el partido se dará por 
perdido.

6. Si el noveno jugador no llega 20 minutos después de la hora de inicio designada, el partido se declarará perdido por incomparecencia.

HOJA DE ESPECIFICACIONES DE BÉISBOL DE LA 
CSAA

Balones de juego

Bates

Equipos de campo

(El equipo local es responsable de traer todo el equipamiento de campo. El equipo visitante se convierte en local si tiene que aportar 
algún equipamiento. El partido puede declararse perdido por incomparecencia a favor del equipo visitante si no dispone de 

equipamiento de campo).

Equipo de receptor


