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HOJA DE ESPECIFICACIONES DE SOFTBOL DE LA CSAA

DURACION DEL JUEGO Escuela secundaria basica Escuela secundaria
Entrada 5 6

Juego oficial 3 entradas 4 entradas
Duracion del juego 1,5 horas 2 horas

Regla de la Misericordia

10 carreras después de la tercera entrada

10 carreras después de la cuarta entrada

DIMENSIONES DEL CAMPO Escuela secundaria Escuela secundaria
Distancia de lanzamiento 38 pies 43 pies
Bases 60 pies 60 pies

EQUIPO DE JUEGO

Escuela secundaria basica

Escuela secundaria

Balones de juego

Pelota de entrenamiento blanda de
12 pulgadas

Pelota de sé6ftbol dura de 12 pulgadas, color
amarillo éptico (.47 cor, compresion de 375 libras,
amarillo éptico, costura roja)

Murciélagos

Marca de certificacion de USA Softball 2000, 2004 0 2013

Marca de certificacion de USA Softball 2000, 2004 o
2013

Plato de home

Plato de home

Equipamiento de campo (el

Goma de lanzamiento

Goma de lanzamiento

equipo local es responsable

Base de seguridad doble naranja/blanca

Base de seguridad doble naranja/blanca

de traerlo)

2 bases de campo

2 bases de campo

EQUIPO DEL JUGADOR

Escuela secundaria basica

Escuela secundaria

Mascarilla para lanzador

Opcional

Si

Mascara de receptor estilo hockey con etiqueta NOCSAE

Mascara de receptor estilo hockey con etiqueta
NOCSAE

Equipo de receptor

Protector de pecho con etiqueta SEI/NOCSAE

Protector de pecho con etiqueta SEI/NOCSAE

espinilleras

espinilleras

Guante de receptor

Guante de receptor

Cascos Doble orejera con etiqueta NOCSAE Doble orejera con etiqueta NOCSAE
tacos Plastico moldeado Plastico moldeado
REGLAS DEL JUEGO Escuela secundaria basica Escuela secundaria

Fin de la entrada

3 outs o turno al bate en toda la alineacion

3 outs o turno al bate en toda la alineacion

Robar bases

Solo se permite si el lanzador deja caer el lanzamiento de

Permitido después de que el lanzador suelta la

vuelta delreceptor. pelota.
¢Avance en los terceros . .
No permitido Permitido
ataques descartados?
Jugadores de campo 9010 9010
Cabeceo Tono lento Lanzamiento rapido
NORMAS DE SEGURIDAD

1. EL desfibrilador externo automatico (DEA) debe estar presente y visible en el lugar.
2. Solo los adultos pueden ser entrenadores en primera y tercera base.

3. Solo los jugadores, entrenadores y directivos uniformados tienen permitido el acceso al banquillo.
4.Un equipo debe tener al menos ocho (8) jugadores uniformados 15 minutos después de la hora de inicio designada o el partido se dara por

perdido.

5. Si el noveno jugador no llega 20 minutos después de la hora de inicio designada, el partido se declarara perdido por incomparecencia.
6. Es obligatorio deslizarse en todas las jugadas cercanas. Todos los deslizamientos deben realizarse con los pies por delante. No se permite

deslizarse en la primera base.




